REGULAMIN DRUZYNOWYCH ZAWODOW DRWALI
. NIEDZWIEDZ 2011”

Data: 2011.06.25.
Godzina:14.00 -16.00.

Miejsce: Niedzwiedz —boisko sportowe.

Cel:
e Prezentacja spotecznosci lokalnej specyfiki pracy przy pozyskaniu drewna.
e Upowszechnienie bezpiecznych i wydajnych metod pracy.
e Integracja grupy zawodowej drwali.

Warunki uczestnictwa w zawodach.

W zawodach uczestnicza na réwnych prawach 3 -osobowe zespoty. Drwale zgloszeni do
zawodow musza by¢ wyposazeni w standardowe ubranie i obuwie robocze, opatrunek
osobisty oraz siekierg. Zawodnicy wystepuja w kaskach z ochronnikami oczu 1 stuchu oraz w
rekawicach roboczych.

Do zawodoéw dopuszcza si¢ typowe pilarki, powszechnie stosowane ze standardowym
wyposazeniem, bezwzglednie z hamulcem, bez zmian konstrukcyjnych.

Zawody drwali beda sktadaty sig z nastepujacych konkurencji:
I sprawdzian wiadomosci teoretycznych

. okrzesywanie
1. przerzynka walka ustawionego pionowo

V. ztozona przerzynka ktody
V. tupanie watkow

VI. przeniesienie stosu

VII. Scinka drzew

VIII. ,ha fajrant”

Ocenie podlegaja tylko te czynnosci, wyposazenie i parametry, ktére sa wymienione w
regulaminie poszczegdlnych konkurencji. O kolejnosci zajgtego miejsca w klasyfikacji
druzynowej decyduje - liczba zdobytych punktow.



Do konkurencji I-1ll przystepuje kazdy zawodnik druzyny i rywalizuje z drwalami
pozostatych ekip. Druzyna uzyskuje sume punktow zdobytych przez poszczegoélnych
zawodnikow.

W konkurencji V — VIi VI uczestniczy rownocze$nie cata druzyna.

W konkurencji 1V i VII bierze udzial jeden zawodnik z kazdej druzyny. Druzyna sama typuje
swojego przedstawiciela.

Do przeprowadzenia zawoddéw powotuje si¢ Sedziego Gldéwnego oraz do oceny
poszczegolnych konkurencji wyznacza si¢ zespoly oceniajace. Se¢dzia Gléwny o godzinie
13.00 przeprowadzi odprawe — obecno$¢ zawodnikdéw obowiazkowa.

Protesty. Jezeli zawodnik dopatrzy si¢ w decyzji zespolu oceniajacego uchybien — to moze
ztozy¢ ustny protest do Sedziego Glownego w przeciagu 15 min. po zakonczeniu danej
konkurencji.



OPIS KONKURENCJI

Konkurencja | - sprawdzian wiadomosci teoretycznych

Konkurencja obejmuje 10 pisemnych - jednakowych dla wszystkich pytan testowych
Z zakresu przepisOw bezpieczenstwa i higieny pracy przy pozyskaniu drewna.
Czas testu 20 min.

Dyskwalifikacja:
e za$ciaganie.

Punktacja: warto$¢ odpowiedzi za poszczeg6lne pytanie wynosi 3 pkt, zawodnik moze
otrzyma¢ maksymalnie 30 pkt., druzyna 90 pkt.

Konkurencja I1- okrzesywanie

Konkurencja polega na okrzesaniu wyznaczonego odcinka drzewa. Galezie nalezy odciac

w strefie 120 stopni po obu stronach strzaty réwno z powierzchnia ktody /max. jednym
cigciem 2 seki /.

Zawodnik na rozkaz sgdziego podchodzi na lini¢ startu, uruchamia pilark¢ i trzyma ja na
strzale tak, aby koncoéwka prowadnicy byta przed znakiem ,,poczatek”. Na sygnat ,,START”
zawodnik przystepuje do pracy. Zespo6l oceniajacy mierzy czas od komendy ,,START” do
momentu, kiedy koncéwka prowadnicy przekroczy znak ,.koniec”.

Dyskwalifikacja:
e zapozostawienie sgka o wysokosci powyzej 1,0 cm,
e za zranienie klody na glebokos¢ powyzej 1,0 cm.

Punktacja: zawodnik moze zdoby¢ od 0 do 36 punktow w zaleznosci od uzyskanego czasu.
Najlepszy wynik — 36 punktow, a kazdy nastgpny o 2 punkty mniej.

Konkurencja Il — przerzynka watka pionowego

Zadanie polega na odcigciu krazka 5,0 cm grubosci z watka drewna ustawionego pionowo na
ziemi w jak najkrotszym czasie.

Dyskwalifikacja:
e zaprzewrdcenie walka,
e zanie odcigcie krazka,
e za przekroczenie grubosci odcigtego krazka / tolerancja 1,0 cm /.

Punktacja: zawodnik moze zdoby¢ od 0 do 18 punktow, w zaleznosci od uzyskanego czasu.
Najlepszy wynik — 18 punktow, kazdy kolejny ol punkt mnie;.



Konkurencja IV- ztoZona przerzynka kiod.

Na sygnat START, od ktoérego zaczyna si¢ pomiar czasu, zawodnik powinien:
e wziac pilarke i podejs$¢ do ktody,
e poprowadzi¢ rzaz z dotu do géry do 5,0 cm linii, ktdrej nie mozna przeciac,
e wyjac pile z rzazu i odcia¢ krazek o grubosci 5,0 cm rzazem z gory, przy czym nalezy
zaczaC cigcie w 20,0 cm strefie zaznaczonej farba,
zatrzymac pilarke,
przejs¢ lini¢ mety.

Dyskwalifikacja:
e za przecigcie pasa srodkowego,
e rozpoczecie cigcia z gory w niewlasciwej strefie,
e zanie odcigcie krazka,
e za odcigcie krazka powyzej 5 cm grubosci.

Punktacja:

60 punktow — otrzymuje druzyna, ktorej przedstawiciel wykona najszybciej zadanie,
50 punktow — otrzymuje druga druzyna,

40 punktow — otrzymuje trzecia druzyna,

30 punktow — otrzymuje czwarta druzyna

20 punktow — otrzymuje piata druzyna

10 punktéw — otrzymuje szdsta druzyna

0 punktéw - otrzymuje druzyna zdyskwalifikowana.

Konkurencja V - tupanie watkow / sztafeta /

Zadanie polega na roztupaniu trzech 40 cm watkow siekiera przez kazdego cztonka druzyny.
Na komende¢ START zawodnik podbiega do waltkow, roztupuje trzy w jak najkrotszym
czasie, odktada siekier¢ i wraca na lini¢ startowa. W momencie przekroczenia przez niego
linii konkurencje moze rozpocza¢ kolejny zawodnik druzyny.

Dyskwalifikacja:
e zanie rozlupanie watka na dwie czgsci.

Punktacja:

60 punktow — otrzymuje druzyna, ktora najszybciej wykona zadanie,
50 punktow — otrzymuje druga druzyna,

40 punktoéw — otrzymuje trzecia druzyna,

30 punktow — otrzymuje czwarta druzyna

20 punktoéw — otrzymuje piata druzyna

10 punktoéw — otrzymuje szosta druzyna

0 punktéw - otrzymuje druzyna zdyskwalifikowana.



Konkurencja VI — przeniesienie stosu

Zadanie polega na przeniesieniu stosu drewna o wymiarach 1,0 m x 1,0 m x 1,0 m do
wyznaczonego miejsca z zachowaniem wymiar6w stosu.

Dyskwalifikacja
e przekroczenie jednego z wymiaréw o 20 %.

Punktacja:

120 punktow — otrzymuje druzyna, ktora najszybciej wykona zadanie,
100 punktéw — otrzymuje druga druzyna,

80 punktéw — otrzymuje trzecia druzyna,

60 punktow — otrzymuje czwarta druzyna

40 punktow — otrzymuje piata druzyna

20 punktow — otrzymuje szosta druzyna

0 punktow - otrzymuje druzyna zdyskwalifikowana.

Konkurencja VII — scinka drzew.

Na wezwanie zespotu oceniajacego zawodnik podchodzi do drzewa, wyznacza miejsce
ustawienia palika kierunkowego w przedziale 1,0 mb po obu stronach gltéwnego kierunku
obalania w odleglo$ci 6 m od pnia. Jezeli zawodnik nie okresli kierunku w ciagu 3 minut —
uczyni to zespot oceniajacy. Palik wskazuje kierunek, w ktérym zawodnik ma obali¢ drzewo.
Po ustaleniu kierunku obalania drzewa zawodnik z unieruchomiona pilarka i narzedziami
pomocniczymi staje w odlegtosci 3 m od drzewa w strefie bezpiecznej. Na komendg start
zawodnik przystgpuje do wykonania zadania. Jeszcze przed upadkiem drzewa na ziemig
zawodnik powinien odej$¢ w bezpiecznym kierunku. Czas liczy si¢ od sygnatu start do
momentu upadku drzewa na ziemig. Zawodnik ma 3 minuty na wykonanie zadania.

Dyskwalifikacja:
e za naruszenie przepisow bhp dotyczacych $cinki drzew,
e zaprzekroczenie 1,5 mb od kierunku obalania.

Punktacja: zawodnik moze maksymalnie otrzymac¢ 150 punktéw. Za kazdy 1 cm odchylenia
drzewa od palika po prawej lub lewej stronie odejmuje si¢ 1 punkt. Dopuszczalne odchylenie
-15m.



Konkurencja VIl —,na fajrant” (sztafeta)

Zadanie polega na rzucie kaskiem na uprzednio wbity palik tak, aby na nim zawist. Na
komendg START pierwszy zawodnik druzyny rzuca kaskiem z linii startowej na palik, az do
momentu zawieszenia. Kolejny zawodnik podbiega do palika, zdejmuje kask, wraca na linig
startowa 1 przystepuje do rzutu. Konkurencja zostaje zakonczona w momencie, gdy ostatni
zawodnik druzyny zawiesi kask na paliku 1 wypije nap6j regeneracyjny.

Dyskwalifikacja:
e za wylanie napoju regeneracyjnego.

Punktacja:

60 punktow — otrzymuje druzyna, ktoéra najszybciej wykona zadanie,
50 punktow — otrzymuje druga druzyna,

40 punktow — otrzymuje trzecia druzyna,

30 punktow — otrzymuje czwarta druzyna

20 punktow — otrzymuje piata druzyna

10 punktéw — otrzymuje sz6sta druzyna

0 punktow - otrzymuje druzyna zdyskwalifikowana.
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